
TSJLD Vol.2, No.1 (Jan-Jun 2016), 45-61  

 

45 

 

ความพึงพอใจของครูระดับช้ันมัธยม 
ตอระบบติดตามความคืบหนาการสงงาน  
(Activity tracker) 

เกรียงไกร อติโรจนวงศ 
วชิราพรรณ แกวประพันธ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

บทคัดยอ  งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
ครูระดับช้ันมัธยมตอระบบตดิตามคะแนนนักเรียน (Activity tracker) ของ
โรงเรียนดรุณสิกขาลัย กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก ครูหัวหนาแผนก
ระดับช้ันมัธยม และครูประจําบานโปรเจคระดับช้ันมัธยม บานวิศวกรรม 
(Engineering) บ านวิทยาศาสตร  (Life science and culture) บ าน
ดนตรีศิลปะและการออกแบบ (Music multimedia art and design) 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย แบบสอบถามความพึงพอใจในดาน
ความสะดวกสบายในการใชงาน ดานการติดตามคะแนนนักเรียน ดานการ
นําคะแนนไปใช การเก็บขอมูล การวิเคราะหขอมูลโดยใชรอยละ คาเฉลี่ย
และค า เบี่ ย งเบนมาตรฐาน  ผลการศึ กษ าพบว าบ านวิศ วกรรม 
(Engineering) โดยรวมมีความพึงพอใจอยู ในระดับมากท่ีสุด  บ าน
วิทยาศาสตร (Life science and culture) โดยรวมมีความพึงพอใจอยูใน
ระดับมาก และบานดนตรีศิลปะและการออกแบบ (Music multimedia 
art and design) โดยรวมมี ความ พึ งพอใจอยู ในระดั บปานกลาง 
ขอเสนอแนะในการวิจัย ควรพัฒนาใหระบบสามารถรวมคะแนนพรอมกับ
คํานวณเกรดได และควรทําใหเขาถึงไดงายขึ้น 

คําสําคัญ: ระบบตดิตามคะแนนนักเรียน, นักเรียนมัธยม, การพัฒนาการเรยีนการสอน   
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Satisfaction of upper school 
teachers upon activity tracker 
system 

Kriangkrai Atirojwong 
Wacheerapan Kaewprapan 
King Mongkut's University of Technology Thonburi 

Abstract The objective of this research is to investigate 
satisfaction of upper school teachers upon activity tracker system. 
The target users are the head of secondary teachers’ department 
chief teachers in each project house (Engineering house, Life 
science and culture house, Music multimedia art and design 
house) The evaluation of satisfactory was based on survey which 
consist of user friendliness, convenient in tracking score, 
exporting data for further calculation and analyzing data with 
statistical process. The usage result by engineering house has 
shown the highest satisfactory and followed by Life science and 
culture house and Music multimedia art and design house 
respectively. The development of using the result in further grade 
calculation is mentioned from the survey along with the user 
friendliness. 

Keywords: Activity tracker, upper school teacher, learning 
development 
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บทนํา 

ระบบติดตามความคืบหนาการสงงาน (Activity tracker) จากกิจกรรม
เลาเรื่องผานกราฟ (Data story) และความเหมาะสมกับการใชงานเปนกลุม 
การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน จึงนํามาออกแบบใหใชไดกับการเรียน
การสอนแบบโครงงาน เพ่ือเพ่ิมความพึงพอใจ ความสะดวกในการเขาถึงขอมูล
จากผูปกครอง และการบันทึกคะแนนสงงานจากครูประจําบานโปรเจค ระบบ
ติดตามความคืบหนาการสงงานสรางดวยกูเกิลชีท (Google sheet) สามารถ
แบงปนใหครูประจําบานโปรเจคทุกคนสามารถเขาไปแกไขขอมูลไดดวยอีเมล
ของกูเกิล (Gmail) ครูหัวหนาแผนกสามารถเขาดูไดทุกบานโปรเจคเพ่ือท่ีจะ
ไดรับคาขอมูลคะแนนลาสุด และไดแบงปนลิงคเปนสาธารณะใหผูปกครองท่ีมี
ลิงคสามารถดูขอมูลลาสุดของนักเรียนได ดังนั้นผูวิจัยจึงจัดทําการวิจัยเชิง
สํารวจ เพ่ือสํารวจความพึงพอใจของครูท่ีมีตอระบบติดตามความคืบหนาการสง
งาน (Activity tracker) กับการเรียนการสอนแบบโครงงาน ประจําปการศึกษา
ท่ี 2559 ภาคเรียนท่ี 3 

วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพ่ือสํารวจความพึงพอใจในการใชระบบติดตามความคืบหนาการสง
งาน (Activity tracker) กับการเรียนการสอนแบบโครงงานระดับ
มัธยม 

2. เพ่ือนําผลท่ีไดไปพัฒนาระบบติดตามความคืบหนาการสงงาน 
(Activity tracker) ใหดียิ่งข้ึน 

ขอบเขตการวิจัย 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ ครูประจําบานโปรเจคระดับชั้น

มัธยม โรงเรียนดรุณสิกขาลัย จํานวน 12 คน โดยใชเปนกลุมตัวอยางท่ีศึกษา
ท้ังหมด จํานวนท้ังสิ้น 10 คน 

2. ตัวแปรท่ีใชในการวิจยั 
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- ตัวแปรอิสระ ไดแก วุฒิการศึกษา, สาขาวิชา, อายุ, จํานวนนักเรียน 
และระดับชั้นนักเรียน 
- ตัวแปรตาม ไดแก ความพึงพอใจของครูท่ีมีตอระบบติดตามความ
คืบหนาการสงงาน (Activity tracker) กับการเรียนการสอนแบบ
โครงงาน ประจําปการศึกษาท่ี 2559 ภาคเรียนท่ี 3 

นิยามศัพทเฉพาะ 

1. Activity tracker หมายถึง ระบบโปรแกรมท่ีนํามาใชในการติดตาม
ความคืบหนาการสงงานของนักเรียนระดับชั้นมัธยม 

2. บานโปรเจค หมายถึง หองเรียนท่ีแบงกลุมนักเรียนตามความสนใจ
และตามความถนัดของแตละบุคคล 

3. ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกท่ีมีตอระบบโปรแกรมติดตาม
ความคืบหนาการสงงานของนักเรียนระดับชั้นมัธยม 

4. ลิงค หมายถึง ชื่อเว็บไซตท่ีสามารถเชื่อมโยงไปยังขอมูลการสงงาน
ของนักเรียนระดับชั้นมัธยม 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาระบบติดตามความคืบหนาการสงงาน 
(Activity tracker) กับการเรียนการสอนแบบโครงงาน ของผูวิจัยตอไป 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 

ความหมายของความพึงพอใจ 

Wolman (2016) ใหความหมายของความพึงพอใจ (gratification) 
ตามความหมายของพจนานุกรมทางดานพฤติกรรม ไดใหความจํากัดความไววา
หมายถึง ความรูสึกที่ดีมีความสุข เม่ือคนเราไดรับผลสําเร็จ ตามความมุงหมาย 
(goals) ความตองการ (need) หรือแรงจูงใจ (motivation) 
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Mullinss (2016) ไดกลาววา ความพึงพอใจเปนเจตคติของบุคคลท่ีมี
ตอสิ่งตาง ๆ หลาย ๆ ดาน เปนสภาพภายในท่ีมีความสัมพันธกับความรูสึกของ
บุคคลท่ีประสบความสําเร็จในงานท้ังดานปริมาณและคุณภาพ เกิดจากมนุษย
จะมีแรงผลักดันบางประการในตัวบุคคล ซึ่งเกิดจากการท่ีตนเองพยายามจะ
บรรลุถึงเปาหมายบางอยางเพ่ือท่ีจะสนองตอความตองการหรือตอความหวังท่ีมี
อยู และเม่ือบรรลุถึงเปาหมายนั้นแลวจะเกิดความพอใจเปนผลสะทอนกลับไป
ยังจุดเร่ิมตน เปนกระบวนการหมุนเวียนตอไปอีก 

พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาน (2542) [3] ไดใหความหมายของ
ความพึงพอใจไววา พึงพอใจ หมายถึง รัก ชอบใจ และพึงใจ หมายถึง พอใจ 
ชอบใจ 

วิจัยช้ันเรียนการใช Google Docs ในการทํางานออนไลนแบบรวมกันของ
นักศึกษา  

กูเกิลเอกสาร (Google Docs) สามารถนํามาใชเปนเครื่องมือหนึ่งเพ่ือ
สงเสริมการทํางานรวมกันแบบออนไลนได เพราะทําใหชวยอํานวยความสะดวก
และสนับสนุนการเรียนแบบรวมกันสอดคลองกับงานวิจัยของ ภณิชญา ชม
สุวรรณ (2553) ท่ีพบวาการใชงานกูเกิลเอกสาร (Google Docs) เปนสื่อการ
เรียนรูหรือเทคโนโลยีท่ีอํานวยความสะดวกและสนับสนุนการเรียนแบบรวมกัน 
การใชกูเกิลเอกสารชวยใหผูเรียนสามารถรวมกันทํางานไดในเวลาเดียวกันได
และสามารถแสดงใหเห็นความรวมมือของสมาชิกท่ีรวมมือและไมรวมมือได อีก
ท้ังยังเปนชองทางหนึ่งท่ีเอ้ือโอกาสใหผูสอนสามารถติดตามการทํางานของ
นักศึกษาและใหคําแนะนําชวยเหลือไดอยางสะดวกแมจะยังมีขอกําจัดบาง
ประการของการใชกูเกิลเอกสาร เชน เทคนิคลูกเลนตาง ๆ แตก็พบวาในแงของ
การสนับสนุนการทํางานรวมกันออนไลนนั้น กูเกิลเอกสารถือวามีบทบาทท่ี
สําคัญ และจึงควรใหมีการสนับสนุนการเรียนการสอนท่ีประยุกตใชเทคโนโลยี
ใหเปนประโยชนหรือเพ่ือเอ้ืออํานวยการเรียนการสอนใหมีความนาสนใจและ
ทันสมัยในสังคมออนไลนมากข้ึน และเพ่ือใหการใชกูเกิลเอกสารสงเสริมการ
ทํางานรวมกันไดอยางมีประสิทธิภาพ ผูสอนควรเตรียมความพรอมในเรื่องการ
กําหนดรายละเอียดและวิธีการติดตามการทํางานรวมกันอยางเทาเทียมของ
ผูเรียน (ส. มโนวงศ, 2560) 
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ระเบียบวิธีวิจัย 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากร 12 คน และกลุมตัวอยางเปนครูประจําบานโปรเจคระดับชั้น
มัธยม โรงเรียนดรุณสิกขาลัย จํานวน 10 คน 

เครื่องมือการวิจัย 

เปนแบบสอบถาม ซึ่งแบงออกเปน 3 ตอน คือ ขอมูลประวัติการศึกษา
และขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม ขอมูลบานโปรเจค และขอคําถาม
เก่ียวกับความพึงพอใจของผูเรียนตอระบบติดตามความคืบหนาการสงงาน 
(Activity tracker) 

ข้ันตอนการวิจัย 

1. การสรางและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
1.1 สรางแบบฟอรมติดตามการสงงานแตละสัปดาห (ภาพท่ี 1) 
1.2 สรางแบบฟอรมติดตามการสงรูปเลมรายงาน (ภาพท่ี 2) 
1.3 สรางเครื่องมือวิจัย ศึกษาเอกสาร หลักการวิจัย กําหนดกรอบ

เนื้อหา และสรางแบบสอบถาม 
1.4 ตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ตรวจสอบคุณคาเครื่องมือวิจัย หาความ

ตรงของเน้ือหาโดยการเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 

การเก็บรวบรวมขอมูล 

2.1 ผูวิจัยดําเนินการแจกแบบสอบถามใหกับครูท่ีเปนกลุมตัวอยางและ
เก็บรวบรวมแบบสอบถาม ดวยตนเอง 

2.2 ผูวิจัยตรวจสอบขอมูล และดําเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใช
โปรแกรมสําเร็จรูป 
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ภาพท่ี 1  ตัวอยางการติดตามการสง
งานแตละสัปดาห 



ความพึงพอใจของครูระดับช้ันมัธยมตอระบบติดตามความคืบหนาการสงงาน  
(Activity tracker) 
เกรียงไกร อติโรจนวงศ และวชิราพรรณ แกวประพันธ 
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ภาพท่ี 2  ตัวอยางการติดตามการสงรูปเลมรายงาน 
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การวิเคราะหขอมูล 

วิเคราะหขอมูลโดยใชเทคนิคทางสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive 
Statistics) ในการวิเคราะหขอมูลพ้ืนฐานของกลุมตัวอยางท่ีเปนตัวแปรอิสระ 
นําเสนอโดยใชสถิติคาความถ่ี (Frequency) และสถิติรอยละ (Percentage) 
เพ่ือทดสอบสมมติฐานท่ีตั้งไวโดยแยกวิเคราะหตามลําดับ ดังนี ้

ตอนท่ี 1 เก่ียวกับขอมูลประวัติการศึกษาและขอมูลท่ัวไป ลักษณะ
คําถามเปนแบบเลือกตอบ (Check List) 

ตอนท่ี 2 เก่ียวกับขอมูลบานโปรเจค ลักษณะคําถามเปนแบบ
เลือกตอบ 

ตอนท่ี 3 เก่ียวกับความพึงพอใจของครูประจําบานโปรเจคตอระบบ
ติดตามความคืบหนาการสงงาน 

ผลการวิจัย 

การวิเคราะหขอมูลประวัติการศึกษาและขอมูลท่ัวไปของผูตอบ
แบบสอบถาม 

การวิเคราะหขอมูลประวัติการศึกษาและขอมูลท่ัวไปของผูตอบ
แบบสอบถามโดยจําแนกตามบานโปรเจค 

1. วุฒิการศึกษาระดับปริญญาตรีจํานวน 3 คน ระดับปริญญาโท
จํานวน 7 คน 

2. ชวงอายุ 21-30 ป จํานวน 5 คน 31-40 ป จํานวน 4 คน และ
มากกวา 50 ป จํานวน 1 คน 

การวิเคราะหบานโปรเจค 

1. จํานวนครูประจําบานโปรเจค Life science and culture 5 คน 
บานโปรเจค Engineering house 2 คน และบานโปรเจค Music 
multimedia art and design 3 คน 



ความพึงพอใจของครูระดับช้ันมัธยมตอระบบติดตามความคืบหนาการสงงาน  
(Activity tracker) 
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2. จํานวนนักเรียนในบานโปรเจค Life science and culture 11 
คน บานโปรเจค Engineering house 11 คน และบานโปรเจค 
Music multimedia art and design 13 คน 

การวิเคราะหความพึงพอใจของครู แบงกลุมตามบานโปรเจค  
บานละ 3 ดาน ดังขอมูลตอไปนี้ 

1. บานโปรเจค Engineering 

1.1 ดานความสะดวกสบายในการใชงานพบวา มีความพึงพอใจ
โดยรวมในระดับมากที่สุด (คาเฉลี่ย = 4.80, S.D. = 0.71) เม่ือพิจารณารายขอ 
พบวา คาเฉลี่ยสูงสุดความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด คือ สามารถแบงปน
ไฟลใหครูทานอ่ืนแกไขคะแนนได ครูสามารถชวยกันแกไขขอมูลในไฟลเดียวได
พรอมกัน และครูสามารถชวยกันแกไขขอมูลในไฟลเดียวไดพรอมกัน สวนขอท่ี
มีคาเฉลี่ยรองลงมา มีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด คือ ใชระบบของ 
Google drive ทําใหเขาถึงไดจากทุกอุปกรณ และใชอินเตอรเน็ตในการเขาถึง
ขอมูล (ตารางท่ี 1)  

ตารางท่ี 1.  ผลการประเมินดานความสะดวกสบายในการใชงาน (บานโปรเจค 
Engineering) 

รายการประเมิน ดานความสะดวกสบายในการใชงาน  S.D. แปลผล 
ใชระบบของ Google drive ทําใหเขาถึงไดจากทุกอุปกรณ 4.50 0.71 มากท่ีสุด 
ใชอินเตอรเน็ตในการเขาถึงขอมูล 4.50 0.71 มากท่ีสุด 
สามารถแบงปนไฟลใหครูทานอ่ืนแกไขคะแนนได 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
ครูสามารถชวยกันแกไขขอมูลในไฟลเดียวไดพรอมกัน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
สามารถตั้งคาการแบงปนใหนักเรยีนเขาถึงเพื่อดูขอมูลการ 
สงงานของตนเองได 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 4.80 0.71 มากท่ีสุด 

1.2 ดานการติดตามงานนักเรียนของแตละโครงงานพบวา มีความพึง
พอใจโดยรวมในระดับมากที่สุด (คาเฉลี่ย = 4.63, S.D. = 0.53) เม่ือพิจารณา
รายขอพบวา คาเฉลี่ยสูงสุดความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด คือ ครูหัวหนา
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แผนกสามารถเห็นขอมูลของทุกโครงงานและตามการสงงานได และมีแผนงาน
การสงงานท่ีชัดเจนในไฟลเดียวไดพรอมกัน สวนขอท่ีมีคาเฉลี่ยรองลงมา มี
ความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด คือ สามารถติดตามงานไดทุกขณะเวลา 
(คาเฉลี่ย = 4.50, S.D. = 0.71) สวนขอท่ีมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุด มีความพึงพอใจ
อยูในระดับมาก คือ ผูปกครองสามารถติดตามการสงงานของนักเรียนได 
(คาเฉลี่ย = 4.00, S.D. = 1.41) (ตารางท่ี 2)  

ตารางท่ี 2.  ผลการประเมินดานดานการติดตามงานนักเรียน 
ของแตละโครงงาน (บานโปรเจค Engineering) 

รายการประเมิน ดานการติดตามงานนักเรียน 
ของแตละโครงงาน 

 S.D. แปลผล 

ผูปกครองสามารถติดตามการสงงานของนักเรียนได 4.00 1.41 มาก 
ครูหัวหนาแผนกสามารถเห็นขอมลูของทุกโครงงานและตาม
การสงงานได 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

มีแผนงานการสงงานท่ีชัดเจน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
สามารถติดตามงานไดทุกขณะเวลา 4.50 0.71 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 4.63 0.53 มากท่ีสุด 

1.3 ดานการนําไปใช พบวา มีความพึงพอใจโดยรวมในระดับมากท่ีสุด 
(คาเฉลี่ย = 4.75, S.D. = 0.71) เม่ือพิจารณารายขอพบวา คาเฉลี่ยสูงสุดความ
พึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด คือ สามารถชี้แจงเสนทางการทํางานในแตละ
สัปดาหของนักเรียนใหกับผูปกครอง สวนขอท่ีมีคาเฉลี่ยรองลงมา มีความพึง
พอใจอยูในระดับมากท่ีสุดคือ สามารถประเมินเกรดของนักเรียนไดจากขอมูล
การสงงาน (คาเฉลี่ย = 4.50, S.D. = 0.71) (ตารางท่ี 3) 

ตารางท่ี 3.  ผลการประเมินดานการนําไปใช (บานโปรเจค Engineering) 

รายการประเมิน ดานการนําไปใช  S.D. แปลผล 
สามารถประเมินเกรดของนักเรียนไดจากขอมลูการสงงาน 4.50 0.71 มากท่ีสุด 
สามารถช้ีแจงเสนทางการทํางานในแตละสัปดาหของนักเรียน
ใหกับผูปกครอง 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 4.75 0.71 มากท่ีสุด 

 



ความพึงพอใจของครูระดับช้ันมัธยมตอระบบติดตามความคืบหนาการสงงาน  
(Activity tracker) 
เกรียงไกร อติโรจนวงศ และวชิราพรรณ แกวประพันธ 
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2. บานโปรเจค Life science and culture 

2.1 ดานความสะดวกสบายในการใชงาน พบวา มีความพึงพอใจ
โดยรวมในระดับมาก (คาเฉลี่ย = 4.20, S.D. = 0.92) เม่ือพิจารณารายขอ
พบวา คาเฉลี่ยสูงสุดความพึงพอใจอยูในระดับมาก คือ สามารถแบงปนไฟลให
ครูทานอ่ืนแกไขคะแนนได (คาเฉลี่ย = 4.40, S.D. = 0.89) และ ครูสามารถ
ชวยกันแกไขขอมูลในไฟลเดียวไดพรอมกัน (คาเฉลี่ย = 4.40, S.D. = 0.89) 
สวนขอที่มีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุด มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก คือ สามารถตั้งคา
การแบงปนใหนักเรียนเขาถึงเพ่ือดูขอมูลการสงงานของตนเองได (คาเฉลี่ย = 
3.80, S.D. = 1.10) (ตารางท่ี 4) 

ตารางท่ี 4.  ผลการประเมินดานความสะดวกสบายในการใชงาน (บานโปรเจค 
Life science and culture) 

รายการประเมิน ดานความสะดวกสบายในการใชงาน  S.D. แปลผล 
ใชระบบของ Google drive ทําใหเขาถึงไดจากทุกอุปกรณ 4.20 0.84 มาก 
ใชอินเตอรเน็ตในการเขาถึงขอมูล 4.20 0.84 มาก 
สามารถแบงปนไฟลใหครูทานอ่ืนแกไขคะแนนได 4.40 0.89 มาก 
ครูสามารถชวยกันแกไขขอมูลในไฟลเดียวไดพรอมกัน 4.40 0.89 มาก 
สามารถตั้งคาการแบงปนใหนักเรยีนเขาถึงเพื่อดูขอมลูการ 
สงงานของตนเองได 

3.80 1.10 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.20 0.92 มาก 

2.2 ดานการติดตามงานนักเรียนของแตละโครงงาน พบวา มีความพึง
พอใจโดยรวมในระดับมาก (คาเฉลี่ย = 4.20, S.D. = 0.93) เม่ือพิจารณาราย
ขอพบวา คาเฉลี่ยสูงสุดความพึงพอใจอยูในระดับมาก คือ มีแผนงานการสงงาน
ท่ีชัดเจน (คาเฉลี่ย = 4.40, S.D. = 0.89) และสามารถติดตามงานไดทุกขณะ
เวลากัน (คาเฉลี่ย = 4.40, S.D. = 0.89) สวนขอที่มีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุด มีความ
พึงพอใจอยูในระดับมาก คือ ผูปกครองสามารถติดตามการสงงานของนักเรียน
ได (คาเฉลี่ย = 3.80, S.D. = 0.84) (ตารางท่ี 5) 
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ตารางท่ี 5.  ผลการประเมินดานดานการติดตามงานนักเรียน 
ของแตละโครงงาน (บานโปรเจค Life science and culture) 

รายการประเมิน ดานการติดตามงานนักเรียน 
ของแตละโครงงาน 

 S.D. แปลผล 

ผูปกครองสามารถติดตามการสงงานของนักเรียนได 3.80 0.84 มาก 
ครูหัวหนาแผนกสามารถเห็นขอมูลของทุกโครงงานและ
ตามการสงงานได 

4.20 1.10 มาก 

มีแผนงานการสงงานท่ีชัดเจน 4.40 0.89 มาก 
สามารถติดตามงานไดทุกขณะเวลา 4.40 0.89 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.20 0.93 มาก 

2.3 ดานการนําไปใชพบวามีความพึงพอใจโดยรวมในระดับมาก 
(คาเฉลี่ย = 4.10, S.D. = 0.92) เม่ือพิจารณารายขอพบวา คาเฉลี่ยสูงสุดความ
พึงพอใจอยูในระดับมาก คือ สามารถชี้แจงเสนทางการทํางานในแตละสัปดาห
ของนักเรียนใหกับผูปกครอง (คาเฉลี่ย = 4.20, S.D. = 0.84) สวนขอท่ีมี
คาเฉลี่ยนอยท่ีสุด มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก คือ สามารถประเมินเกรด
ของนักเรียนไดจากขอมูลการสงงาน (คาเฉลี่ย = 4.00, S.D. = 1.00) (ตารางท่ี 
6) 

ตารางท่ี 6.  ผลการประเมินดานการนําไปใช (บานโปรเจค Life science and 
culture) 

รายการประเมิน ดานการนําไปใช  S.D. แปลผล 
สามารถประเมินเกรดของนักเรียนไดจากขอมลูการสงงาน 4.00 1.00 มาก 
สามารถช้ีแจงเสนทางการทํางานในแตละสัปดาหของนักเรียน
ใหกับผูปกครอง 

4.20 0.84 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.10 0.92 มาก 

3. บานโปรเจค Music multimedia art and design 

3.1 ดานความสะดวกสบายในการใชงาน พบวา มีความพึงพอใจ
โดยรวมในระดับมาก (คาเฉลี่ย = 4.40, S.D. = 0.46) เม่ือพิจารณารายขอ
พบวา คาเฉลี่ยสูงสุดความพึงพอใจอยูในระดับมาก คือ ใชอินเตอรเน็ตในการ
เขาถึงขอมูล และสามารถตั้งคาการแบงปนใหนักเรียนเขาถึงเพ่ือดูขอมูลการสง



ความพึงพอใจของครูระดับช้ันมัธยมตอระบบติดตามความคืบหนาการสงงาน  
(Activity tracker) 
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งานของตนเองได (คาเฉลี่ย = 4.67, S.D. = 0.58) สวนขอที่มีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุด 
มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก คือ สามารถแบงปนไฟลใหครูทานอ่ืนแกไข
คะแนนได และครูสามารถชวยกันแกไขขอมูลในไฟลเดียวไดพรอมกัน (คาเฉลี่ย 
= 4.33, S.D. = 0.58) (ตารางท่ี 7) 

ตารางท่ี 7.  ผลการประเมินดานความสะดวกสบายในการใชงาน (บานโปรเจค 
Music multimedia art and design) 

รายการประเมิน ดานความสะดวกสบายในการใชงาน  S.D. แปลผล 
ใชระบบของ Google drive ทําใหเขาถึงไดจากทุกอุปกรณ 4.00 0.00 มาก 
ใชอินเตอรเน็ตในการเขาถึงขอมูล 4.67 0.58 มาก 
สามารถแบงปนไฟลใหครูทานอ่ืนแกไขคะแนนได 4.33 0.58 มาก 
ครูสามารถชวยกันแกไขขอมูลในไฟลเดียวไดพรอมกัน 4.33 0.58 มาก 
สามารถตั้งคาการแบงปนใหนักเรยีนเขาถึงเพื่อดูขอมูลการ 
สงงานของตนเองได 

4.67 0.58 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.40 0.46 มาก 

3.2 ดานการติดตามงานนักเรียนของแตละโครงงาน พบวา มีความพึง
พอใจโดยรวมในระดับปานกลาง (คาเฉลี่ย = 3.00, S.D. = 1.76) เม่ือพิจารณา
รายขอพบวา คาเฉลี่ยสูงสุดความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง คือ ครูหัวหนา
แผนกสามารถเห็นขอมูลของทุกโครงงานและตามการสงงานได (คาเฉลี่ย = 
3.33, S.D. = 2.08) สวนขอท่ีมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุด มีความพึงพอใจอยูในระดับ
ปานกลาง คือ ผูปกครองสามารถติดตามการสงงานของนักเรียนได (คาเฉลี่ย = 
2.67, S.D. = 1.53) (ตารางท่ี 8) 

3.3 ดานการนําไปใชพบวา มีความพึงพอใจโดยรวมในระดับปานกลาง 
(คาเฉลี่ย = 3.00, S.D. = 1.73) เม่ือพิจารณารายขอ พบวา คาเฉลี่ยสูงสุดความ
พึงพอใจอยูในระดับปานกลาง คือ สามารถชี้แจงเสนทางการทํางานในแตละ
สัปดาหของนักเรียนใหกับผูปกครอง และสามารถประเมินเกรดของนักเรียนได
จากขอมูลการสงงาน (คาเฉลี่ย = 3.00, S.D. = 1.73) (ตารางท่ี 9) 
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ตารางท่ี 8.  ผลการประเมินดานดานการติดตามงานนักเรียน 
ของแตละโครงงาน (บานโปรเจค Music multimedia art and design) 

รายการประเมิน ดานการติดตามงานนักเรียน 
ของแตละโครงงาน 

 S.D. แปลผล 

ผูปกครองสามารถติดตามการสงงานของนักเรียนได 2.67 1.53 ปานกลาง 
ครูหัวหนาแผนกสามารถเห็นขอมลูของทุกโครงงานและตาม
การสงงานได 

3.33 2.08 ปานกลาง 

มีแผนงานการสงงานท่ีชัดเจน 3.00 1.73 ปานกลาง 
สามารถติดตามงานไดทุกขณะเวลา 3.00 1.73 ปานกลาง 

เฉลี่ยรวม 3.00 1.76 ปานกลาง 

 

ตารางท่ี 9.  ผลการประเมินดานการนําไปใช (บานโปรเจค Music 
multimedia art and design) 

รายการประเมิน ดานการนําไปใช  S.D. แปลผล 
สามารถประเมินเกรดของนักเรียนไดจากขอมลูการสงงาน 3.00 1.73 ปานกลาง 
สามารถช้ีแจงเสนทางการทํางานในแตละสัปดาหของนักเรียน
ใหกับผูปกครอง 

3.00 0.73 ปานกลาง 

เฉลี่ยรวม 3.00 1.73 ปานกลาง 

อภิปรายผลการวิจัย 

1. บานโปรเจค Life science and culture 
ดานความสะดวกสบายในการใชงาน พบวามีความพึงพอใจในระดับ

มาก เพราะสามารถแบงปนไฟลใหครูทานอ่ืนแกไขคะแนนได สามารถแกไขได
พรอม ๆ กัน ทําใหมีความสะดวกมากข้ึนและขอมูลถูกอัพเดทใหเปนปจจุบันอยู
ตลอด สวนการตั้งคาแบงปนใหนักเรียนเขาถึงเพ่ือดูขอมูลการสงงานของตนเอง
ไดครูบางทานมีความพึงพอใจท่ีนอยเพราะไมถนัดและคุนชินกับระบบออนไลน 

ดานการติดตามงานนักเรียนของแตละโครงงาน พบวามีความพึงพอใจ
ในระดับมาก เพราะมีแผนงานการสงงานท่ีชัดเจน สามารถติดตามงานไดทุก
ขณะเวลา 



ความพึงพอใจของครูระดับช้ันมัธยมตอระบบติดตามความคืบหนาการสงงาน  
(Activity tracker) 
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ดานการนําไปใช พบวามีความพึงพอใจในระดับมาก เพราะสามารถ
ชี้แจงเสนทางการทํางานในแตละสัปดาหของนักเรียนใหกับผูปกครองได ทําให
การสื่อสารเขาใจกันมากข้ึน สวนการนําคะแนนไปประเมินเปนเกรดยังมีครูบาง
ทานมีความพึงพอใจนอยเพราะระบบยังไมสามารถรวมคะแนนใหได ครูตองนํา
ขอมูลไปใสสูตรเอง 

 
2. บานโปรเจค Engineering 

ดานความสะดวกสบายในการใชงาน พบวามีความพึงพอใจในระดับ
มากท่ีสุด เพราะสามารถแบงปนไฟลใหครูทานอ่ืนแกไขขอมูลไดพรอมกันและ
ตั้งคาใหนักเรียนสามารถเขาดูขอมูลคะแนนของตัวเองได สวนการเขาถึงขอมูลมี
ความพึงพอใจนอยลงมาเพราะตองใชอินเตอรเน็ตในการเขาถึงทําใหไมสะดวก
ในบางครั้ง 

ดานการติดตามงานนักเรียนของแตละโครงงาน พบวามีความพึงพอใจ
ในระดับมากท่ีสุด เพราะครูหัวหนาแผนกสามารถเห็นขอมูลของทุกโครงงาน
และตามการสงงานไดทําใหสะดวกสบาย และสงตอขอมูลงายข้ึน สวนการให
ผูปกครองสามารถติดตามสงงานของนักเรียนไดมีความพึงพอใจนอยกวา
เล็กนอย เพราะอาจมีหลายข้ันตอนในการแบงปนขอมูลใหกับบุคคลภายนอก 

ดานการนําไปใช พบวามีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด คือ สามารถ
ชี้แจงเสนทางการทํางานในแตละสัปดาหของนักเรียนใหกับผูปกครอง เพราะ
เปนหลักฐานชัดเจนทําใหมีขอมูลสื่อสารกันเขาใจมากข้ึน 

 
3. บานโปรเจค Music multimedia art and design 

ดานความสะดวกสบายในการใชงาน พบวามีความพึงพอใจในระดับ
มาก คือ สามารถตั้งคาการแบงปนใหนักเรียนเขาถึงเพ่ือเขาดูขอมูลการสงงาน
ของตนเองได เพราะเปนหลักฐานการสงงานท่ีชัดเจน 

ดานการติดตามงานนักเรียนของแตละโครงงาน พบวามีความพึงพอใจ
ในระดับปานกลาง การใหครูหัวหนาแผนกสามารถเห็นขอมูลไดทําใหสะดวกตอ
การสื่อสาร มีแผนการสงงานท่ีชัดเจน 
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ดานการนําไปใช พบวามีความพึงพอใจในระดับปานกลาง คือ สามารถ
ชี้แจงขอมูลการสงงานใหกับผูปกครองได และสามารถประเมินเกรดของ
นักเรียนไดลวงหนา ซึ่งอาจมีความยุงยากหลายข้ันตอน 
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